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LOADING...

Design ThinKING Interface...

LOADING...

USER: DR_MANDELBROT
PASSWORD: **********

ACCESS GRANTED 
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Intro

Diego González Cruz

Bioquímico PUC
Msc Engineering
PhD(c) 

Educador STEAM

Fundador THINKey
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Neuronas

Biología

Música

Arte
+ 

Ciencia

http://www.youtube.com/watch?v=krgBMBGtmDg


PROBLEMA 
DE LA VIDA 
REAL
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Variabilidad
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Sobrecarga

Oh no, soy un 
maestro del 
siglo 19 🙀
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Integración curricular

¿Integración 
STEAM? 

Pero si no tenemos 
OA de Ingeniería...
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Implementación STEAM en la sala de clases
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APRENDIZAJE
 TRANSDISCIPLINARIO

 REQUIERE

APRENDIZAJE
TRANSMEDIÁTICO
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Hipótesis:

LAS NARRATIVAS SCI-FI 

MEJORAN EL APRENDIZAJE 



Programa Piloto

Escuela San Vicente 
Ferrer

UTP y Coordinadora 
Ciencias & Profesores

1 mes de implementación



Condiciones 
experimentales

6to básico

n = 75 estudiantes
 
6to A: 33 estudiantes
6to B: 42 estudiantes



Condiciones 
experimentales

Unidad 4

OA12 + OA13
OA14 + OA15

3 Preguntas por 
Indicador de Evaluación



Resultados

Con Narrativa → 

Sin Narrativa → 



Resultados

Curva normal →
Promedio 65% →  

Curva binormal → 
Promedio 58% → 
Más % alumnos < 
50%



Resultados

Curva normal →
Promedio 65% →  

Curva binormal → 
Promedio 58% → 



Conclusión

Narrativas mejoran el rendimiento 
por OA.



Conclusión

Narrativas estimulan el aprendizaje 
en segmento de menor rendimiento.

→

→

Sin narrativas Con narrativas



Discusión

¿Porqué algunos OA se mantienen 
estables?



PROTOTIPAR
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Conectemos la plataforma THINKey School





http://www.youtube.com/watch?v=kxGWsHYITAw
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Conclusión 1:

Aprendizaje con narrativas mejora el 
aprendizaje
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Conclusión 2:

Curriculum STEAM es real y funcional
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¿Quieren implementar un programa piloto?
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LOADING...
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THANKS!

diego@THINKey.cl


